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Produktions- und Verwaltungsgebdude

in Darmstadt-Dieburg

»Die Geschehnisordnung bestimmt den Organismus
und umgekehrt, nicht eine menschliche,
willkuriiche Formidee:

H. B. Reichow
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Sudostfassade
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d kein belietiges Spielmaterial
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In Anlehnung
an le Corbusier

Architekt: Stefan Forster
Mitarbeiter: Jens Traumann,

Ines Knye-Neczas
Reine Baukosten: 1,45 Mio
Fotos: Dieter Leistner, Mainz

Due Firma Conitec entwickelt
und produziert Mikrobauteile flr
Computer. Da die Firma in den
letzten Jahren immer weiter ex-
pandierte, entschloss man sich,
die Zu engen Buroraume in der
Darmstadter Innenstadt gegen el-
nen Neubau enzutauschen. Die
Wah! fiel auf den Standort Die-
burg, weil dieser fur alle Mitarbei-
ter die verkehrsgunstigste Lage
aufweist,

Die Vorgaben an den Architek-
ten waren von Beginn an sehr ein-
deutig: Der Kostenrahmen von
2 Mio. Gesamtkosten, incl. Grund-
stuck, muBte unter allen Umstan-
den eingehalten werden. Das Ge-
baude solite eine eigenstandige,
individuelle Form erhalten. Fur den
Entwurf hatte der Architekt anson-

sten vollig freie Hand.

Das Grundstuck liegt mitten in
einem neuerschlossenen  Indu-
striegebiet. Bei Auftragserteilung
gab es noch keinerlei Nachbarbe-
bauung auf die man hatte Bezug
nehmen konnen. Heute ist das
Gebaude von allen Seiten mit un-
formigen Fertigkisten umstelit. Da
dies bei Baubeginn abzusehen
war, wurde hieraus die Forderung
nach der volkommenen Autono-
mie des Gebaudes von seinem
Umfeld abgeletet. Es muBite aus
sich selbst heraus gegen sein Um-
feld bestehen. Aus diesem Grunde
kam es auf dem Grundstuck zur
bewuBten Schragstellung des
Hauses.

Funktion

Aus den Anforderungen an die
Raume wurde der Baukorper ent-
wickelt. So lassen sich vier Raum-
gruppen unterscheiden:

B Entwicklerraume... zum Entwer-
fen und Konstruieren von Bautei-
len (kontemplativer ArbeitsprozeR),
® Produktionsraume... zum zu-
sammenbauen der entwickelten
Hardwareteile (manuelle Arbeit),

W einen zweiten Entwicklungsbe-
reich zum Prufen der Bauteile (ma-
nuell/geistige Arbeit),
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Im Produktionsbereich werden

3 Ebenen uber versetzte Ge
schosse, ahnlich dem Schnitt der

Villa Karthago von Le Corbusier,
Zu einem Raumkontinuum verbun-
den. In diese Hallen fen Funk-

des zu
Umfeld

stalteten

> werden auBer-
ensterbanke

ge-
: oben angefuhrten Sinne
ist auch die So bildung
ausgefuhrt: das Geba

de scheint
losgelost vom Boden. Im Inner
wird auf jedliche Ornamentik ver-
zichtet. Die Raume sind auf ihre
tion und ihr Licht be-
nkt. Durch das Prinzip der
‘holung von wenigen Teilen
der formale Zusammenhalt
erreicht. So konnen selbst die bil-
igsten Leuchten in ihrer Wieder-
holung einen Beitrag zum Gesam-
ten leisten

Lageplan
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Vertikalschnitt Fenster
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n-  Im ersten Obergeschol det sich der
Gebaude zu  Entwicklerraum
schy 1, s dig Kommumkation der

Bereiche untereinander fordert
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